
陌生又熟悉的体验，以学习者为中心的线上实践式互动教学
       ——以《儿童游戏学课程》在线教学为例
教育学院 郭宇
大学生群体有符合其年龄发展特点的特殊性，从教育教学的角度说，这是从青少年教育过度到成年人教育的一个特殊阶段。在这一阶段种，学生既有传统接受性学习的惯性思维，又有自主学习的愿望与能力；既有对新知识渴求的好奇与期待，又已积累了一定的知识结构和个人经验。因此，为了让在线教学收到良好的效果，不仅要考虑在线教育技术的应用，还需要结合大学生教育的特点，在抓住教育本质的基础上发挥在线教育技术的优势。力求教育得到学生的认可，才是教学质量不断提高的动力与目标。在此，我以教育学院大一学生在腾讯课堂平台开展的学前儿童游戏课程为例，探讨如何开展以学习者为中心的线上实践式互动教学。
必不可少的仪式感——从线下到线上
在线教学的劣势之一，就是监管难，虽然应用的教学平台普遍都有在线学习时长记录和签到、打卡等功能，但是仍然难以像课堂面授时一样，教室里响起上课铃声时，同学们整齐划一地上课。那么在线教学如何达到类似的效果呢？这就需要营造一定的仪式感。在我的课堂中，我采用了两种方法，一是在开始上课时播放20秒左右的上课铃声音乐，二是在铃声结束后打开摄像头，让老师的画面出现在学生面前。这样的做法可以大大增加上课的仪式感，有利于学生集中精神，做好上课的心理预备。
[image: 在线3]

经验与实践的共鸣效应——跨时空分享与互动
从心理机制上说，大学生在开始学习的过程中，头脑中并非一片空白。尤其是社会学科的学习，是在已有知识、已有经验积累上将新知识与原有知识体系建立联结，不断建构的过程。因此，在我的课堂中经常会有一个“经验分享”的环节，比如在讲到“中国传统游戏”这一章节，鼓励学生先进行个体体验的回顾与分享，再通过课程讲解，将感性体验上升到理论的认识与理解层面。同时，线上平台的技术优势可以在这个环节发挥优于传统课堂的积极作用，因为这是每个人都可以有的经验分享，学生们可以突破以往课堂同一时间只能一个人发言的局限，尽情地在讨论区打出自己的感受，而同一时间举手发言的同学也可以讲出自己的体会，实现了分享的广泛性。  
[image: QQ截图20200317143942]

另一方面，大学教育具有一定的职业倾向特点，因此我们要将学习与未来职业所需的知识和技能做紧密关联，开展与理论教学相辅相成的实践教学活动也是教学中的重点和难点。在以往，我们在课堂中会给出一个实际情境，组织学生分小组讨论学习，教师可随时参与到其中。通过小组组内成员与小组之间观点的表达，实现交流互动的学习。我通过这段时间的实践，发现在线教学同样可以达到类似的教学效果。学生们可以用自己喜欢的即时交流工具分组开展讨论，如QQ群组讨论、微信多人视频通话、在线多线程文档编辑等。这些方式都大大提高了学生交流方式的多样性和自由度，从而提升了课堂讨论的参与度。
[image: 线上]

效果保障的习题反馈——精准把握教学情况
课上练习是一个很好的检验学生对知识点把握情况的教学环节。在传统面授课堂中，直接在PPT上呈现习题，让学生口头反馈；或者让学生扫描二维码后进行答题。但这些都没有能够达到在线课堂答题的效果。在线课堂教学的优势在于一方面教师可以精准掌握学生的参与度，另一方面在线课程平台的统计功能可以将学生对知识点的掌握情况一目了然地呈现，也便于老师对题目及题目的不同选项进行有侧重的讲解和答疑。
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[bookmark: _GoBack]总之，线上教学对于我而言是一次陌生又熟悉的教学体验，陌生的是对线上教学多种技术工具的探索与使用，熟悉的是以学习者为中心开展教学不变的本质。
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